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Глобальная карта



  

Челленджи

● Размеры провинций

● Тестирование

● Локализация



  

Размеры провинций

Не более N x N px  и  не менее M x M px



  

Генерация провинций

● Узнаваемо

● Вне политики



  

Объём данных

● 40 gb PNG

● 600 GB исходных данных

● <SSD убито: 2>



  

Локализация

● 1 000 000 названий

● Десяток целевых языков

● Ни одного общего исходного языка



  

Открытость

Данные
● OpenStreetMap
● SRTM
● CleanTopo2
● GTOPO30

Софт
● PostGIS
● Mapnik
● QGIS
● GDAL



  

Данные

● OpenStreetMap
● SRTM
● CleanTopo



  

CleanTopo2



  

Код

● https://github.com/wgnet/globalmap

https://github.com/wgnet/globalmap


  

globalmap / PostGIS

● Полигоны Вороного
● Безопасные врапперы
● Работа с мультигеометриями

● parse_float / parse_integer



  

gdaldem hillshade



  

GDAL



  

Локализация

● Названия крупных географических объектов
● Вычитка и перевод



  

OpenStreetMap

● Нарисовали тысячи северных деревень
● Перевели некоторые города



  

Refs

● me@komzpa.net
● https://github.com/wgnet/globalmap
● https://ru.wargaming.net/globalmap

mailto:me@komzpa.net
https://github.com/wgnet/globalmap
https://ru.wargaming.net/globalmap
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