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Стандартный 
образовательный процесс

1. Лекции - изложение материала


2. Семинары - обработка материала 


3. Домашняя работа - практическое применение 



Проблемы процесса*
1. Лекции и семинары


• Материал можно свободно найти в Интернете


• Трата времени на его рассказ


2. Домашняя работа


• Много ручной работы по его проверке


• Доступность самого задания и материалов для его 
выполнения


* в основном, для STEM - дисциплин



Студенты

• Много времени проводят в соц. сетях и чатах


• Нет мотивации слушать лекции


• Много вопросов, мало ответов



Адаптируемся

• Централизованное и постоянное хранение 
необходимого материала в Интеренте


• Вторгаемся в соц. сети


• Оставляем аудиторное время для консультирования 
(вплоть до индивидуального) и контролирования 
уровня достигнутых компетенций



На ком опробовали

• Студенты 1 - 2 курсов МехМата МГУ в рамках курса 
программирования


• Студенты нескольких факультетов МПГУ 2 и 5 курсов


Как результат, все студенты в выбранных группах 
успешно прошли стандартные процедуры 
проверки(зачеты, экзамены) на ряду с остальными



Что пробовали
1. Ejudge


• нестабильная работа


• сложность настройки


• недружественный интерфейс


2. Moodle


• сложность системы


• требование специальных навыков настройки от 
преподавателя



Система Мирера
Система для организации и проверки решения задач по 
программированию


• Простота настройки


• Простота использования


• Маштабируемость и отказоустойчивость


• Интеграция с соц. сетями


• Просмотр статистики о прогрессе групп



Структура системы 
Мирера

Курс

Контест

Задание

Группа  
студентов



Курсы

• Содержат общую информацию о проводимом курсе


• Возможность переиспользовать путем изменения 
списка групп, имеющих доступ


• Возможность «наследования» чужих курсов



Наследование курсов

• Преподаватель может создать некий «базовый» курс


• Другой преподаватель наследуется от него, и 
изменяет для собственных нужд


• При изменении базового курса, дочерние получают 
эти изменения



Контесты

• Привязаны к периоду времени, в течение которого 
они доступны


• Контесты - контрольные: задачи в нем 
распределяются по вариантами случайным образом 
между студентам


• Извещение в соц. сетях о начале контеста


• Публикация в соц. сетях материалов



Задания

• Содержит набор тестов для проверки решения


• Возможность генерации тестов


• Возможность получения решения на нескольких 
языках программирования



Под капотом
• Реализовано на Node,JS


• Состоит из двух частей (каждая из частей 
маштабируется):


• web-сервер


• проверяющий сервер


• Проверяющий сервер используется Docker для проверки 
решений


• Обе части связаны очередью выполнения на Redis










